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Page instruction enseignant-es

Temps estimé
20min

Matériel
Papier/crayons

Un dé

Des pions au choix  (bouchons de stylos, post-it…)

Un sablier ou chronomètre

Nombre de joueurs
Minimum 3 joueurs, vous pouvez également former des équipes !

But du jeu
Être le premier joueur ou la première équipe à atteindre la case 47.

Règle du jeu :

● Chaque joueur jette le dés, celui qui fait le plus grand chiffre commence.

● Chacun leurs tours les élèves vont jouer, certaines cases peuvent leur permettre de rejouer.

● Si le joueur tombe sur une case “action” il doit la réaliser correctement pour ne pas rester bloqué

au tour suivant. Le joueur peut demander de l’aide si besoin.

● Le joueur qui arrive le premier à la case 47 a gagné la partie




